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Kostenloser Workshop ?Virtual Reality und 
Journalismus? [2]
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Mittwoch, 20. Juli 2016 -
14:00 Uhr bis 18:00 Uhr
Ort:

Hochschule Fresenius, Infanteriestraße 11a, 80797 München
Anfahrtsbeschreibung [3] (PDF)

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

exklusiv für die Mitglieder des BJV hat sich kurzfristig die Möglichkeit eröffnet, an einem 
kostenlosen Workshop zum Thema ?Virtual Reality und Journalismus? am kommenden 
Mittwoch, den 20. Juli 2016 teilzunehmen.

Wenn auch Sie ?360° Video? und ?Virtual Reality? als ferne Zukunftsthemen oder bloße 
Randerscheinungen aus dem Gaming-Bereich ansehen, ist es vielleicht an der Zeit, sich 
intensiver damit zu befassen. Denn während die New York Times ?Virtual Reality? ? kurz VR 
? bereits als ?Rettung des Journalismus? proklamiert, experimentieren auch in Deutschland 
schon einige Medienhäuser mit VR-Technologien und ersten journalistischen Anwendungen.

Der Workshop findet im Rahmen des ?Virtual Reality Day? der Hochschule Fresenius in 
München statt, der in diesem Jahr zum zweiten Mal veranstaltet wird. Zum Rahmenprogramm 
gehören unter anderem eine Messe junger VR-Anbieter, Projektvorstellungen aus dem 
Medienbereich, interessante Diskussionsrunden und ein anschließendes Get-Together. Sie 
haben Gelegenheit, mit den Besuchern, Studenten, Dozenten und Akteuren im VR-Bereich zu 
diskutieren, und der Relevanz dieser neuen Darstellungsform für Ihre zukünftige Arbeit auf 
den Grund zu gehen.

Wir bitten um Anmeldung bis spätestens Dienstag, den 19. Juli, per E-Mail an Waltraud Paul, 
paul@bjv.de [4], oder Charlotte Cagnie, charlotte.cagnie@hs-fresenius.de [5].

Programm am Mittwoch, 20. Juli 2016
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14.00 Uhr Beginn des Virtual Reality Days.
Ab 15.00 Uhr wird es einen speziellen Workshop für Journalisten und Medienschaffende
geben.
Inhalte des Workshops:

Virtual Reality: Geschichte, Entwicklung, wirtschaftliche Aspekte, 
Zukunftsperspektiven/Vision ? Moderator: Dimitry Popov, HS Fresenius
Technik ? Moderator: Matthias Leitner, BR Next
Anwendungsbeispiele und Inhalte ? Moderation: Astrid Kahmke, Transmedia 
Bayern/story:first ? Digital Storytelling Lab [6] 

16.00 Uhr Diskussionsrunde ?Storytelling und VR? (öffentlich für alle Teilnehmer der 
Veranstaltung) ? moderiert von Astrid Kahmke
17.00 Uhr Diskussionsrunde ?360° Video? ? moderiert von Matthias Leitner, BR Next

Weitere Informationen zum Programm des Virtual Reality Day finden Sie auf der Website der 
Hochschule Fresenius [7].

Wir freuen uns, Sie zu dieser Veranstaltung begrüßen zu dürfen.
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